%
TALLERES DE VERANO

En la Cueva del Tesoro

e
/-

«



INDICE

#C Introduccion

} Justificacion didactica
O Fechas

£ Actividades

‘% Conclusiones




INTRODUCCION

Ven a disfrutar en verano a [a Cueva del Tesoro

Los talleres propuestos tienen una finalidad educativa, ludica y de
difusion del patrimonio cultural que se encuentra en el Rincon de la
Victoria. Este programa pretende poner en valor la arqueologia, geologia
y la historia de la Cueva del Tesoro, dandole relevancia a los
descubrimientos realizados por las ultimas investigaciones. Ademas,
buscamos potenciar valores como el trabajo en equipo, respeto entre
companeros, empatia, cooperacion, autonomia y creatividad.




JUSTIFICACION DIDACTICA
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CONTENIDO

Prehistoria, Edad Media,
Historia Contemporaneay
Actualidad.

e Para trabajar la Prehistoria
nos basaremos en las
investigaciones realizadas por
Pedro Cantalejo.

e Tendremos en cuenta
historias que conforman la
idiosincrasia de la Cueva,
como la Leyenda de los cinco
reyes.

e Explicaremos su evolucion
desde los dos ultimos siglos

—

hasta la actualidad. 4
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OBJETIVOS

Potenciar aspectos unicos
en la cueva como su
formacion.

Hablar de ejemplos unicos
a lo largo de la historia,
como que fue la primera
cueva de la que se realizé
cartografia en Espana.
Poner en valor las pinturas
rupestres del paleolitico.
Contextualizar la Cueva
con su entorno.
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METODOLOGIA

Gamificaciony
aprendizaje basado en
proyectos

e Exponer previamente una
explicacion adaptada a nifos
y nifias de entre 6 y 10 anos.

e Realizar una actividad ludico-
practica relacionada.

e Aprender jugando.

e Potenciar la creatividad:
damos las herramientas, pero
son libres de crear con su
imaginacion




FECHAS PROPUESTAS mh

a J )
Hemos considerado conveniente comenzar
justo despues del fin de clases, ya que es una
fecha clave en la que los
padres/madres/tutores buscan alternativas de
ocio para los mas pequenos; y finalizarlos a
mediados de agosto, para asi comprender las
semanas en las que estadisticamente hay

menos periodos vacacionales y existe mas
demanda de campamentos y talleres de verano.




FECHAS PROPUESTAS

( B ) 4 U

PRIMERA SEMANA SEGUNDA SEMANA
23 al 26 de junio 30/6 al 3 de julio
U U
TERCERA SEMANA CUARTA SEMANA
7 al 10 de julio 14 al 17 de julio




FECHAS PROPUESTAS

( B ) 4 U

QUINTA SEMANA SEXTA SEMANA
21 al 24 de julio 28 al 31 de julio
U U
SEPTIMA SEMANA OCTAVA SEMANA
4 al 7 de agosto 11 al 14 de agosto




Horario de a actividad de 11:00 a 13:00

Empezamos a las 11:00 para tener tiempo previo de
preparacion de materiales y del taller (mesas, sillas,
hojas de registro...)

Materiales:

Mesas, sillas, materiales de manualidades diferentes
para cada actividad.




ACTIVIDADES

Las actividades propuestas se dividen en 4
sesiones repartidas en los cuatro dias que
conforman los talleres. Estas se repetiran a lo
largo de cada semana, para dar opcion a que
todos los ninos y ninas que quieran apuntarse
puedan disfrutar de las mismas oportunidades.




ACTIVIDAD 1

iBienvenidos aventureros!

Contexto y mapa

En esta primera toma de contacto con el
grupo, vamos a realizar una visita general a
la cueva y sus inmediaciones para
contextualizar su historia y espacio.
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Esta actividad tiene la finalidad de que el grupo se conozca entre si,
interactue y conozca el espacio en el que vamos a trabajar estos dias.
Visitar el parque arqueologico, la Cueva del Tesoro y contar su historia
geologica. Hablar del primer mapa realizado de una cuevayy, tras el
visionado, por grupos, realizar un mapa grande en cartulina para
distribuir el espacio y ubicar los elementos mas relevantes de la Cueva.

Para ello necesitaremos: 5 cartulinas tamano As, lapices, colores,
rotuladores, pegatinas.




ACTIVIDAD 2

La linea del tiempo
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En nuestro segundo dia visitaremos nuevamente la cueva, pero en esta

ocasion hos centraremos en hablar de su historia y trazaremos una linea
temporal para delimitar bien todos los periodos relevantes que han

estado presentes en la Cueva.




Una vez realizamos la visita, en el taller
pintaremos con diferentes técnicas (pintura,
lapices, collage...) unas ldminas que
representan los periodos de los que hemos
hablado previamente, para ubicarlos en una
linea temporal visual que ubicaremos en la
pared en un papel continuo previamente
decorado. Esto hara que los participantes
puedan visualizar y ordenar los periodos de
los que hemos hablado y, al finalizar, puedan
realizar un resumen de la historia de la Cueva
del Tesoro.

A continuacion, mostramos las laminas de la
linea temporal.



LA PREHISTORIA R FENICIOS

PRIMEROS HABITANTES DE LA CUEVA SOCIEDADES ASENTADAS QUE REALIZABAN RITUALES

EDAD ANTIGUA: ROMA EDAD MEDIA: ALMORAVIDES

SOCIEDADES QUE UTILIZARON LA CUEVA COMO ESCONDITE: MARCO CRASO LA LEYENDA QUE LE DA NOMBRE A LA CUEVA



EDAD MODERNA: SIGLO XVIII :f'f;  EDAD CONTEMPORANEA: SIGLO XIX
NUMEROSOS ES[%ERETC?NREE &JE l\LIﬁFE:lesEFﬁN gggfggs»&g LEYENDAS Y LE REDESCUBRIR LA CUEVA: EL SUIZO Y LOS LAGOS
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SIGLO XX SIGLO XXI
REDESCUBRIR LA CUEVA: MANUEL LAZA PALACIOS LA ACTUALIDAD: COMO DISFRUTAR Y CUIDAR AL MISMO TIEMPO DE NUESTRO PATRIMONIO



ACTIVIDAD 3

El arte rupestre

KU N

Los primeros humanos pintaban en las
cuevas figuras de animales y escenas
de caza con pigmentos naturales.

Y en la Cueva del Tesoro,
itenemos maravillosos ejemplos del

Paleolitico Superior!
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En esta ocasion, vamos a ver las pinturas rupestres de la Cueva del Tesoro y \ék
de la Victoria a traves de laminas. Haremos un comentario sobre como se
realizaron las pinturas y debatiremos sobre diferentes aspectos del arte en
la prehistoria. Aprovecharemos los ejemplos de joyeria que se encuentran
en las vitrinas de la Cueva para hablar de otras manifestaciones artisticas

como la escultura y el arte cotidiano.

Posteriormente, en el taller procederemos a realizar pinturas al mas puro estilo
de la prehistoria, experimentando con pigmentos y realizandolo en vertical.




ACTIVIDAD 4

Despedimos con mucha imaginacion
a J )
En nuestra ultima sesion haremos un repaso
por todo lo visto los dias anteriores y

procederemos a realizar la actividad mas
creativa y especial: modelaje con arcilla.

Esta actividad busca unificar todo lo trabajado
anteriormente en una labor de artesania,
relajacion y creatividad.

ZU*Z




CONCLUSIONES

Conoce tu patrimonio

Los talleres infantiles en monumentos y sitios de patrimonio cultural son una herramienta clave para
acercar a las nuevas generaciones a la historia, el arte y la identidad colectiva. A traves de
actividades ludicas y educativas, los ninos no solo aprenden sobre el valor cultural y arquitectonico
de estos espacios, sino que tambien desarrollan un sentido de pertenenciay respeto hacia su
entorno. Estos talleres estimulan la creatividad, fomentan el pensamiento critico y despiertan el
interes por la conservacion del patrimonio desde una edad temprana.

Ademas, al involucrar a los mas pequenos en experiencias significativas en lugares historicos, se
construyen puentes entre el pasado y el presente, permitiendo que la memoria cultural se mantenga
viva a lo largo del tiempo. Los talleres tambien pueden tener un impacto positivo en las familias y
comunidades, promoviendo la participacion ciudadana y fortaleciendo los vinculos sociales.

Realizar talleres infantiles en monumentos y espacios patrimoniales no solo educa, sino que
también cultiva valores fundamentales como la identidad, el respeto y la conservacion. Las
experiencias tempranas en estos contextos siembran la semilla para una ciudadania comprometida
con su historia y patrimonio, asegurando su proteccion para las generaciones futuras.
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